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1.2 Nie jeden rozmiar pasuje do wszystkich modeli

Zanim przejdziemy do mechaniki grywalizacji i zanim przejdziemy zbyt technicznie, chciatbym, abysmy
uznali trzy rzeczy:

1) Wszyscy jesteSmy na innym etapie integracji grywalizacji w naszych klasach i to jest w porzadku.
Tak dtugo, jak jesteS zainteresowany inwestowaniem w pedagogike skoncentrowang na
uczniu/uczniach, jest to wiasciwe miejsce dla Ciebie.

2) Grywalizacja nie jest jedng formutg pasujacg do wszystkich, dlatego bedzie i powinna wygladaé
inaczej w kazdej klasie, poniewaz potrzeby kazdego ucznia i kazda klasa sg inne

Ten modut naprawde ma Ci poméc; indywidualng, na TWOIJEJ drodze do udoskonalenia procesu
grywalizacji, aby dopasowac go specjalnie do Ciebie i Twoich uczniéw. Ten modut ma na celu
zrozumienie ogdlnej logiki grywalizacji, abys mdgt jg nastepnie wykorzystac i dostosowac do wiasnych
potrzeb, potrzeb wszystkich uczniéw, pamietajac jednoczesnie o szerszym obrazie edukacyjnym, o
ktédrym wspomnimy pdzniej w ,, Blended Learning and Gamification”.

W zwigzku z tym, ze przygotowujemy sie do rozpoczecia naszej przygody z grywalizacjg, zapraszam do
rozwazenia postrzegania grywalizacji jako srodka komunikacji i kontaktu z uczniami. Niech pomyst
inwestowania i poprawiania jakosci relacji, ktére masz ze swoimi uczniami, bedzie twojg ptyta
rezonansowg podczas tej podrdzy.

Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza
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