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2.2 Czym jest grywalizacja — podstawowa definicja

Na potrzeby tego modutu termin ,Gamifikacja” bedzie odnosi¢ sie do koncepcji wykorzystania
elementdéw i mechaniki gry oraz myslenia w grach w sytuacjach niezwigzanych z gra. Dla nas ta sytuacja
niezwigzana z grami, poniewaz skupiamy sie na grywalizacji w edukacji, bedzie srodowiskiem uczenia
sie, niezaleznie od tego, czy znajduje sie ono w szkole, na uczelni, na uniwersytecie czy w $Srodowisku
zawodowym.

Mam dla ciebie mate éwiczenie. Taki, do ktérego bedziemy wracaé.

Chciatbym, abys poswiecit chwile na stworzenie dokumentu tekstowego lub zaopatrzenie sie w
notatnik lub notatnik, ktérego mozesz uzyé w tym module i zapisanie nastepujgcej tresci,,Moja podréz
z grywalizacjg: Zaczynajac od podstawowej definicji generycznej i podejmujgc kroki w celu jej
udoskonalenia do podjecia znaczenie i styl, ktéry pasuje do mnie i moich ucznidw”. Zatrzymaj ten film
i wrdé, gdy bedziesz gotowy, a ja udziele Ci wiecej informacji na temat tego ¢wiczenia.

Teraz o co chodzi i jak mamy to wykorzystac¢? Jak wiecie kilka minut temu przedstawitem wam bardzo
0gdblng i podstawowg definicje grywalizacji.

Wraz z postepem i dalszym poszerzaniem naszej wiedzy i sposobu myslenia w tej sprawie, nasza
definicja stanie sie jeszcze bardziej szczegdétowa, szczegdtowa i udoskonalona, aby odpowiadata
naszym celom grywalizacji. Pomoge Ci w niektdrych szczegdtach i udoskonaleniach, ale w miare
postepdw przekaze Ci catkowitg kontrole nad kreatywnoscig, abys mdgt dodac wtasne szczegdty, dzieki
czemu bedziesz mdgt otrzymadé dokument opisujgcy, czym jest dla Ciebie grywalizacja . Moze stuzy¢
jako przewodnik i przypomnienie Twojego celu korzystania z grywalizacji, a nawet moze stac sie
standardowym podrecznikiem, jak postepowaé z grywalizacjg, w zaleznosci od tego, ile wysitku i
szczegdtdéw chciatbys zainwestowac w to éwiczenie.

Na razie po prostu napisz:

Definicja grywalizacji nr 1:

,Gamifikacja to koncepcja wykorzystania elementow gry, mechaniki i estetyki, a takze myslenia o grze
w sytuacjach niezwiqzanych z grg”
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