
 

 
 

Projekt ten został sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza 
publikacja odzwierciedla wyłącznie poglądy autora, a Komisja nie ponosi 
odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji. 

 

2.2 Czym jest grywalizacja – podstawowa definicja 

 

Na potrzeby tego modułu termin „Gamifikacja” będzie odnosić się do koncepcji wykorzystania 
elementów i mechaniki gry oraz myślenia w grach w sytuacjach niezwiązanych z grą. Dla nas ta sytuacja 
niezwiązana z grami, ponieważ skupiamy się na grywalizacji w edukacji, będzie środowiskiem uczenia 
się, niezależnie od tego, czy znajduje się ono w szkole, na uczelni, na uniwersytecie czy w środowisku 
zawodowym. 

Mam dla ciebie małe ćwiczenie. Taki, do którego będziemy wracać. 

Chciałbym, abyś poświęcił chwilę na stworzenie dokumentu tekstowego lub zaopatrzenie się w 
notatnik lub notatnik, którego możesz użyć w tym module i zapisanie następującej treści „Moja podróż 
z grywalizacją: Zaczynając od podstawowej definicji generycznej i podejmując kroki w celu jej 
udoskonalenia do podjęcia znaczenie i styl, który pasuje do mnie i moich uczniów”. Zatrzymaj ten film 
i wróć, gdy będziesz gotowy, a ja udzielę Ci więcej informacji na temat tego ćwiczenia. 

Teraz o co chodzi i jak mamy to wykorzystać? Jak wiecie kilka minut temu przedstawiłem wam bardzo 
ogólną i podstawową definicję grywalizacji. 

Wraz z postępem i dalszym poszerzaniem naszej wiedzy i sposobu myślenia w tej sprawie, nasza 
definicja stanie się jeszcze bardziej szczegółowa, szczegółowa i udoskonalona, aby odpowiadała 
naszym celom grywalizacji. Pomogę Ci w niektórych szczegółach i udoskonaleniach, ale w miarę 
postępów przekażę Ci całkowitą kontrolę nad kreatywnością, abyś mógł dodać własne szczegóły, dzięki 
czemu będziesz mógł otrzymać dokument opisujący, czym jest dla Ciebie grywalizacja . Może służyć 
jako przewodnik i przypomnienie Twojego celu korzystania z grywalizacji, a nawet może stać się 
standardowym podręcznikiem, jak postępować z grywalizacją, w zależności od tego, ile wysiłku i 
szczegółów chciałbyś zainwestować w to ćwiczenie. 

Na razie po prostu napisz: 
 

Definicja grywalizacji nr 1: 

„Gamifikacja to koncepcja wykorzystania elementów gry, mechaniki i estetyki, a także myślenia o grze 
w sytuacjach niezwiązanych z grą” 

 

 

 

 

 


