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3.6 Wiecej o typach grywalizacji

Teraz, gdy wiemy juz troche o elementach gry, mozemy ponownie przyjrze¢ sie rodzajom grywalizacji.
Zanim to zrobimy, przypomnienie o rozrdznieniu pomiedzy trescig a grywalizacjg strukturalng. W
grywalizacji strukturalnej uzyte elementy gry nie zmieniajg tresci nauczania. Zamiast tego struktura
grywalizacji jest zbudowana wokdt tresci. Logika tego typu grywalizacji wptywa na wybér elementow,
ktore bedzie zawierata w zgrywalizowanym doswiadczeniu. Punkty, odznaki i tablice lideréw mogg by¢
dotgczane niezaleznie od tresci dydaktycznych. Jednak w przypadku grywalizacji tresci elementy,
projekt gry i estetyka zmieniajg tre$é¢ edukacyjng, nie na tyle, aby przeksztatci¢ jg w gre, ale na tyle,
aby prezentacja tresci byta bardziej podobna do gry.

Logika stojgca za tym rodzajem grywalizacji wptywa réwniez na wybrane elementy oraz na myslenie i
estetyke gry. Opowiadanie historii, wyzwania, nagrody, postacie, domy, petle zwrotne i porazka to
tylko niektdre z elementdw wykorzystywanych w grywalizacji tresci. Nie oznacza to, ze punkty, odznaki
i tablice lideréw nie mogga by¢ uwzgledniane w grywalizacji tresci, po prostu poprzednie elementy, o
ktorych wspomniano, ze mozina znalez¢ w grywalizacji tresci, sprawiajg, ze zgrywalizowane
doswiadczenie edukacyjne jest bardziej wciggajgce. Co wiecej, elementy i prezentacja tresci sg
dostosowane do okreslonego tematu i nalezy pamietaé, ze z tego powodu ten rodzaj grywalizacji moze
wymagac znacznie wiekszej inwestycji czasu niz grywalizacja strukturalna, ktéra w wielu przypadkach
moze podgazaé za formatami szablonéw, aby zmniejszyé czas rozwoju. Ponowne wykorzystanie do
grywalizacji tresci nie jest zbytnig opcja, poniewaz stworzona struktura byta przeznaczona tylko dla
okreslonych tresci i celéw edukacyjnych. Jednak w przypadku grywalizacji strukturalnej, poniewaz
tworzona struktura jest warstwg umieszczong na wierzchu lub wokof tresci, a zatem nie zmienia tresci,
oznacza to, ze struktura moze by¢ ponownie wykorzystana do innych celéw edukacyjnych. Podobnie
aktualizacja tresci w przypadku grywalizacji strukturalnej jest znacznie szybsza i tatwiejsza do
wykonania niz w przypadku grywalizacji tresci, poniewaz w tym drugim przypadku projektant bedzie
musiat przerobic¢ catg tresé, poniewaz kazdy etap i rozwdj] w grywalizowanej podrézy jest scislej
powigzany poprzez fabuta. Nie powinno to jednak zniechecaé do wyprdbowania grywalizacji tresci,
poniewaz moze to stworzy¢ niesamowicie wciggajace srodowiska uczenia sie. Jest to bardziej
prawdopodobne ze wzgledu na ograniczenia czasowe, zwtaszcza na poczatku, mozesz czesciej
korzysta¢ z grywalizacji strukturalnej. Sugeruje jednak, aby korzysta¢ z grywalizacji tresci, zwtaszcza
przy wprowadzaniu uczniom trudnych lub nudnych tematéw, poniewaz imersyjny charakter tego
rodzaju grywalizacji moze ich lepiej zaangazowac i zmotywowac do aktywnego udziatu w osigganiu
celéw uczenia sie
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