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KAHOOT!

Pozdravljeni vsi, Dobrodosli v nasi lekciji 7, da bi odkrili KAHOOT!
Pozdravljeni ljubitelji KAHOOT! ali tisti, ki ste ga vzljubili!

Tukaj je zabavno in poucno spletno orodje za ocenjevanje KAHOOT! ki je v zadnjem casu vse bolj
priljubljeno!

Spoznajmo KAHOOT!

KAHOOT! je ucna platforma, ki temelji na igrah in omogoca enostavno ustvarjanje, deljenje in igranje
ucnih iger ali trivialnih kvizov v nekaj minutah. Sprostite zabavo v uilnicah, pisarnah in dnevnih sobah!

Oglejmo si, kako uporabljati to spletno orodje, ki meri nase znanje in ocenjuje nase znanje.
Tukaj imate, tako se izvaja KAHOOT! videti v brskalniku!

Na voljo imate vec jezikov: nemski, Spanski, francoski, italijanski, kitajski, norveski, nizozemski, poljski,
portugalski, turski in Spanski.

Izberete lahko tistega, ki vam je materni jezik, ali pa vam ustreza, da ga razumete in govorite!
Pojdimo na drugi korak!

Ce nimate racuna, ga lahko zelo preprosto in brezpla¢no ustvarite! Prijavite se!

Na zgornjem delu kliknite na gumb Prijavite se in odkrijte ve¢ o programu KAHOOT!

Na naslednjem zaslonu morate izbrati vrsto racuna! Nadaljujmo z vrsto osebnega racuna!

S kom boste najpogosteje igrali KAHOOT!, tukaj morate izbrati glede na svoj namen ustvarjanja
KAHOOT! Racun. Danes je racun KAHOOT! uporabljamo na vseh podrocjih in nadaljujemo s prijatelji
in druzino. Ko pritisnete nanj, se prikaZze drugi zaslon "Ustvari uporabnisko ime". To lahko vkljucuje
vase ime, priimek ali vzdevek.

Vse bolj se priblizujemo! Naslednji korak je "Ustvari racun". Kot lahko vidite, imamo na voljo vec
moznosti za ustvarjanje racuna.

Prijavite se lahko s svojo e-posto; napisite svoj e-postni naslov in ustvarite geslo.

Druge moznosti so " lahko nadaljujete z racunom Google, Microsoftovim racunom, racunom Apple ali
racunom Clever.

Ustvarimo rac¢un z racunom Google! Kliknite nadaljevanje z Googlom in izberite en racun Google, s
katerim Zelite ustvariti racun KAHOOT.

In uspelo vam je! Tukaj ste s svojim racunom! To je glavna stran vasega racuna KAHOOT! in ga lahko
zacnete odkrivati!

Ustvarimo nov KAHOOT! skupaj!

Po kliku na gumb Ustvari se bo prikazal naslednji zaslon in glede na vaso zamisel o ustvarjanju Kahoota
lahko izberete eno od obstojecih predlog ali pa ustvarite novo.
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Ce Zelite ustvariti nov KAHOOT, lahko zaénete poimenovati svoj KAHOOT! V zgornjem delu kliknite na
"Enter KAHOQOT title..." in izpolnite polja ter naslovno sliko.

Ko imate ime KAHOQT, se odlocite za vrsto vprasanja, saj lahko vidite, da obstaja veliko vrst vprasan;j:
V tem poglavju lahko izberete naslednje vrste vprasanj: kviz, Resnica in laz, tip odgovora, sestavljanka
itd.

Ne pozabite dolociti éasovne omejitve!
Tocke odgovora lahko uredite kot enojno ali ve€ izbirnih.

Zdaj ste pripravljeni za pisanje vprasanj in odgovorov! Prva dva odgovora sta obvezna, Ce pa Zelite
imeti tri ali Stiri, lahko dodate tudi tri do Stiri odgovore.

Dodate lahko katero koli vrsto vprasanja, ki ga Zelite vkljuciti. Kot smo omenili zgoraj, lahko kot drugo
vprasanje izberete kviz, Resni¢no laznivo, Tip odgovora, Sestavljanka itd.

Ce Zelite, da bo va$ kviz bolj navdugujo€ in zabaven, lahko za vsako vpraganje dodate naslovno sliko.
Lahko pa dodate tudi diapozitiv in ustvarite nov diapozitiv, da pojasnite, kaj bi radi omenili.

Ce 7elite odstraniti, lahko izbrisete tudi vprasanje, ki ste ga dodali.

Ustvarimo prvo vprasanje!

Najprej napisite svoje vprasanje in vse odgovore! In ne pozabite dodati naslovne slike, povezane z
vasim vprasanjem.

Nato boste v vijolicnih poljih prejeli nekaj opozorilnih tock, ki jim morate slediti. Kot organizator
KAHOOT-a morate izbrati vsaj en pravilen odgovor na vprasanje. In Ze lahko shranite svoj KAHOOT!

Delimo nas KAHOOT!

Ko shranite svoj KAHOOT, boste na domaci strani na desni strani videli "MOJI KAHOOT-i in lahko
kliknete na tisti KAHOOT, ki ste ga ustvarili in bi ga radi delili s tistimi, s katerimi Zelite igrati!

Ko kliknete na Zacni, vas bo stran usmerila na naslov play.kahoot in tam morate izbrati svoj nacin:
Izberite klasi¢ni nacin ali ekipni nacin.

Izberete svoj nacin in ste pripravljeni deliti PIN kodo igre !

Tukaj lahko PIN kode GAME delite s tistimi, s katerimi Zelite igrati, in oni lahko gredo na spletno stran
https://kahoot.it/ ter vnesejo PIN kodo GAME , nato ste pripravljeni na igro!

Zato vemo, kako ustvariti KAHOOT! Toda ZAKAJ KAHOOT! ?

Obstaja veliko razlogov za uporabo igre KAHOOT!. Prvi¢, Kahoot je ucni portal, ki temelji na igrah in
zabavi ter je dostopen prek katere koli pametne naprave z internetno povezavo. Z drugimi besedami
lahko re¢emo, da je Kahoot platforma, ki omogoca ucenje z igranjem.

6 razlogov za uporabo Kahoot!
Vsakdo, ki se Zeli uciti, poucevati ali se zabavati, lahko izkoristi moZnosti, ki jih ponuja Kahoot.

1. Prilagodljiva struktura: S Kahootom lahko ustvarite zabavne igre o katerem koli predmetu, ki ga

dolocite.
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2. Enostavnost: Kaohoot je enostaven: Vsakdo, ki si ustvari racun na portalu Kahoot, lahko preprosto
ustvari kvize, ankete, razprave itd. Poleg tega udelezencem ni treba ustvariti racuna in se prijaviti.

3. Raznolikost: Do iger Kahoot lahko preprosto dostopate z razli¢nih naprav, kot so ra¢unalniki, tabli¢ni
racunalniki in mobilni telefoni z internetno povezavo.

4. VkljuCujoca: Kahoot je zelo zanimiv in olajSuje u€enje zaradi svoje igralne infrastrukture ter bogate
zvocne in vizualne strukture.

5. Brezplac¢no: Ustvarjanje in sodelovanje v igrah s Kahootom je za vse brezplacno.

6. MoZnost porocanja: V porocilu o organiziranih igrah lahko analizirate dosezke udelezencev.

Ustvarite svojo igro KAHOOT in jo delite z drugimi!
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